
常時
能力

■火竜の尾
分類：常時
効果：リオレウスの尾は非常に長く、たくましい。こ
れを切り落とすと戦闘が少しだけ楽になる。
　ＰＣは、この獣に攻撃属性：近接の基本技で実ダ
メージを与えたとき、与えた実ダメージを１点に変更
することで「尾にダメージを与えた」ことにできる。
尾は８回ダメージを受けると「破壊」される。
　尾は１セッション中に１回だけ破壊できる。また、
尾を破壊した場合、討伐成功時に全てのＰＣの経験点
が＋１点される。

特殊
状態

■憤怒の火竜
効果：火竜が凄まじい咆哮を上げる。それは獣の怒り
が頂点に達した、明確で絶望的なサインである。
　この特殊状態が発動したとき、クロスレンジに存在
する全てのＰＣは難易度２の耐恐慌セービングロール
を行い、失敗した場合スタミナ値が－３点される。
　また、この特殊状態が発動したラウンドでは獣の回
避値は３になる。

通常 通常②

■尾のなぎ払い
対象決定：クロスレンジとミドルレンジのＰＣ全てが
対象。ただし尾が「破壊」されている場合、クロスレ
ンジのＰＣ全てが対象。
効果：長大な尾によるなぎ払い攻撃。その威力が及ぶ
範囲は、何故か見た目よりも広い。ダメージ１０、回
避難易度４。ただし尾が「破壊」されている場合、ダ
メージ９、回避難易度５。

通常④

■タックル
対象決定：全てのＰＣはダイスを１個振り、最も低い
目を出したＰＣ（複数いる場合はその全員）が対象と
なる。
効果：突進攻撃。スピードはそれほどでもないが、そ
の巨体ゆえに回避は非常に困難。ダメージ１０、回避
難易度３

特殊 特殊②

■火炎のブレス
対象決定：残りラウンド数のうち、まだチェックして
いない数字で一番大きいものが偶数のときクロスレン
ジとミドルレンジ、奇数のときミドルレンジとロング
レンジのＰＣ全てが対象。
効果：火竜の口から放たれるブレス。地上で放つパ
ターンと、飛び上がって中空から撃ち下ろすパターン
とがある。ダメージ１１（炎属性）、回避難易度５

特殊④

■タックル
対象決定：全てのＰＣはダイスを１個振り、最も低い
目を出したＰＣ（複数いる場合はその全員）が対象と
なる。
効果：突進攻撃。怒り状態によりスピードが上がって
いるため、致命的な攻撃力を持つ。ダメージ１２、回
避難易度３

■竜の顎
対象決定：クロスレンジのＰＣ全てが対象
効果：開けば数メートルにも及ぶ巨大な顎で、手近な対
象に噛み付く攻撃。ダメージ９、回避難易度４

終末の獣データシート（ネタ）　No.01

リオレウス
出展：モンスターハンター
　
　ワイバーン型の巨竜。古の恐竜を思わせる獰猛さと生命力を
持つ「空の王」である。

■レベル　　　　■回避値
　　３　　　　　　　４／３（特殊状態時）

■最大ＨＰ　　　■防御点
　　１００　　　　無属性：２
　　　　　　　　　炎属性：２
　　　　　　　　　雷属性：０
　　　　　　　　　氷属性：１

通常①

通常③

■火炎のブレス
対象決定：残りラウンド数のうち、まだチェックしてい
ない数字で一番大きいものが偶数のときクロスレンジと
ミドルレンジ、奇数のときミドルレンジとロングレンジ
のＰＣ全てが対象。
効果：火竜の口から放たれるブレス。地上で放つパター
ンと、飛び上がって中空から撃ち下ろすパターンとがあ
る。ダメージ９（炎属性）、回避難易度５

特殊①

■尾のなぎ払い
対象決定：クロスレンジとミドルレンジのＰＣ全てが対
象。ただし尾が「破壊」されている場合、クロスレンジ
のＰＣ全てが対象。
効果：長大な尾によるなぎ払い攻撃。その威力が及ぶ範
囲は、何故か見た目よりも広い。また、怒り状態により
薙ぎ払いのスピードも上がっている。ダメージ１０、回
避難易度３。ただし尾が「破壊」されている場合、ダ
メージ９、回避難易度４。

特殊③

■上空からの強襲
対象決定：全てのＰＣはダイスを１個振り、最も低い目を出し
たＰＣ（複数いる場合はその全員）が対象となる。ただし効果
文参照。
効果：火竜が空に舞い上がり、鉤爪で地上の獲物を襲う。残り
ラウンド数のうち、まだチェックしていない数字で一番大きい
ものが偶数のとき、クロスレンジのＰＣは対象にならない。奇
数のとき、竜は大きく上空を周回してから襲来する。この場合
攻撃はクリンナッププロセスに行われ、クリンナッププロセス
までの間、この獣はあらゆる攻撃（Ｓクラフト含む）を受けな
い。ダメージ１２、回避難易度３。ただし尾が「破壊」されて
いる場合、ダメージ１１、回避難易度４。



常時
能力

■防御結界
分類：常時
効果：この魔物は、常に強力な防御フィールドを展開
している。並みの攻撃ではそれを突き破ることはでき
ないだろう。
　ただし、この結界は特殊状態が発動すると失われ
る。特殊状態が発動したラウンドでは、この獣の防御
点は全て０点に変更される。

特殊
状態

■グラップラーモード
効果：土下座ェ門の瞳に気迫がたぎる。その眼光はま
さに百戦練磨の格闘家だ。
　この特殊状態が発動したとき、全てのＰＣは難易度
２の耐麻痺セービングロールを行い、失敗した場合ス
タミナ値が－３点される。
　また、この特殊状態が発動したラウンドでは獣の回
避値は３になる。

通常 通常②

■土下座破壊光線
対象決定：クロスレンジとミドルレンジのＰＣのう
ち、最もスタミナ値が低いＰＣ（複数いる場合はその
全員）が対象
効果：土下座ェ門の目が怪しく光り、雷光のようなエ
ネルギー波を放つ。ダメージ１０、回避難易度３

通常④

■大回転土下座破壊光線
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：土下座ェ門が片足で立ち、バレリーナのように
クルクルと回りながら四方八方に雷光を放ちまくる。
ダメージ１１、回避難易度５

特殊 特殊②

■土下座チョップ
対象決定：クロスレンジのＰＣ全てが対象
効果：土下座ェ門が手刀を放つ。その切れ味は、どん
な武器よりも鋭利だ。ダメージ１０、回避難易度３

特殊④

■土下座フライングニードロップ
対象決定：全てのＰＣはダイスを１個振り、最も低い
目を出したＰＣ（複数いる場合はその全員）が対象と
なる。
効果：土下座ェ門が飛び上がり、地上の標的に向かっ
てニードロップを繰り出す。その威力はミサイルにも
匹敵する。ダメージ１２、回避難易度５

終末の獣データシート（ネタ）　No.02

鈴木土下座ェ門
出展：BASTARD!!－暗黒の破壊神－

　巨大な目玉に人間のような手足を持つ異形の存在。その名
は、カルト語で「真名の報い」を意味するとされる。本来は次元
の狭間に棲む生物である。

■レベル　　　　■回避値
　　２　　　　　　　５／３（特殊状態時）

■最大ＨＰ　　　■防御点
　　８０　　　　　無属性：３／０（特殊状態時）
　　　　　　　　　炎属性：５／０（特殊状態時）
　　　　　　　　　雷属性：５／０（特殊状態時）
　　　　　　　　　氷属性：５／０（特殊状態時）

通常①

■土下座鎌
対象決定：クロスレンジのＰＣ全てが対象
効果：土下座ェ門が、その手に持つ鎌で薙ぎ払い攻撃を
行う。ダメージ８、回避難易度４

通常③

■土下座催眠言波
対象決定：スタミナ値が４以下のＰＣ全てが対象
効果：土下座ェ門の口から、この世のものとは思えない
言葉が紡がれる。対象のＰＣは難易度２の耐恐慌セービ
ングロールを行い、失敗した場合、スタミナ値の上限が
－１点される。この減少はセッション終了時まで累積す
る（終了時に全て回復する）

特殊①

■土下座パンチ
対象決定：クロスレンジとミドルレンジのＰＣ全てが対
象
効果：土下座ェ門がパンチを放つ。その拳は空を引き裂
く。ダメージ９、回避難易度３

特殊③

■土下座二段ゲリ
対象決定：クロスレンジのＰＣ全てが対象
効果：土下座ェ門が蹴りを放つ。その威力は大地を割
る。ダメージ８、回避難易度４。この攻撃で実ダメージ
を受けたＰＣは、さらにダメージ９、回避難易度４の攻
撃を受ける。
　なお、ＰＣが２回目の回避判定で振るダイスの個数は
［１回目の判定の成功数］個である（例えば１回目の回
避判定で成功数が６個だった場合、２回目の回避判定で
は６個のダイスを振るということ。）この個数は、あら
ゆる特技、獣の特技、レンジによるダイスボーナス等に
よって増減しない。



常時
能力

■熾天覆う七つの円冠
分類：常時
効果：ＰＣが絶対の自信を持って放った一撃――だが
青年がかざした手のひらに７枚の巨大な花弁が展開
し、それを防ぎ切る。
　ＰＣがこの獣に１０点以上のダメージを与えたとき
効果。そのダメージは無効となる。
　ただしこの効果が発揮したとき、この獣は［行動完
了状態］となる。また、既に［行動完了状態］のと
き、この特技は発動しない。

特殊
状態

■固有結界「無限の剣製」
効果：「体は剣でできている―――」青年が呟く。そ
れが大魔術の詠唱であると気付いたとき、この世界は
青年の心象風景によって塗り潰されていた。そこは無
数の剣が突き立つ、荒涼たる赤の平原である。
　この特殊状態が発動したラウンドでは、全てのＰＣ
はこの獣が存在するエリアから他のエリアへ移動でき
ず、また、この獣が存在するエリアに移動できない。
　また、この獣の回避値が４になる。

通常 通常②

■干将・莫耶
対象決定：クロスレンジのＰＣ全てが対象。ただしク
ロスレンジにＰＣがいない場合、この特技は発動せ
ず、代わりに通常③の「赤原猟犬」が発動する。
効果：青年が手にした双剣による乱舞攻撃。その太刀
筋は研ぎ澄まされた達人のそれである。ダメージ９、
回避難易度４

通常④

■壊れた幻想
対象決定：スタミナ値が最も低いＰＣ（複数いる場合
はその全員）が対象
効果：青年の手に巨大な弓が現れ、そこから光の魔弾
が放たれる。魔弾は一定距離を進んだ後、まるで超新
星のごとく炸裂する。ダメージ１２、回避難易度３

特殊 特殊②

■宝具斉射
対象決定：クロスレンジとミドルレンジのＰＣ全てが
対象
効果：青年の周囲に十数本の剣や杖が浮かび上がり、
弾丸と化して襲い掛かる。
　ダメージ１１、回避難易度４

特殊④

■無限の弾雨
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：青年が天に手をかざすと、無数の剣が飛び立ち
上空で渦を巻いた。彼が手を振り下ろしたとき、その
全てが無慈悲な弾雨となって降り注ぐ。
　対象のＰＣは、一人ずつ順番に以下の攻撃を受け
る。攻撃を受ける順番はＰＣが自由に決定してよい。
　１人目・ダメージ１２、回避難易度３
　２人目・ダメージ１０、回避難易度２
　３人目以降・ダメージ１１、回避難易度４

終末の獣データシート（ネタ）　No.03

弓の反英霊
出展：Fate stay night

　紅い外套をまとった銀髪の青年。世界の危機に現れその原因
となる人間を排除する役割を負う「守護者」である。しかし人を
救うために人を殺し続ける矛盾に、その精神は磨耗しきってい
る。

■レベル　　　　■回避値
　　３　　　　　　　３／４（特殊状態時）

■最大ＨＰ　　　■防御点
　　１００　　　　無属性：１
　　　　　　　　　炎属性：２
　　　　　　　　　雷属性：２
　　　　　　　　　氷属性：２

通常①

■魔弾の射手
対象決定：スタミナ値が最も低いＰＣ（複数いる場合は
その全員）が対象
効果：青年の手に巨大な弓が現れ、そこから光の魔弾が
放たれる。ダメージ８、回避難易度４

通常③

■赤原猟犬
対象決定：ロングレンジのＰＣ全てが対象。ただしロン
グレンジにＰＣがいない場合、この特技は発動せず、代
わりに通常②の「干将・莫耶」が発動する。
効果：青年の手に巨大な弓が現れ、そこから赤い魔弾が
放たれる。その弾丸は「猟犬」の名の通り、対象をどこ
までも追い続ける。ダメージ９、回避難易度１

特殊①

■錬鉄の丘
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：目の前に現れた荒涼無残な世界は、その中心に立
つ青年の心象風景そのものである。そのあまりにも磨耗
した情景に、ＰＣ達は畏怖に近い恐怖を覚える。
　対象は難易度３の耐恐慌セービングロールを行い、失
敗した場合、スタミナが３点減少する。

特殊③

■高速連撃
対象決定：クロスレンジのＰＣ全てが対象
効果：平原に突き立つ剣がひとりでに飛び出し、青年の
手に収まる。そして青年はその剣の命を使い切って強烈
な斬撃を放ってくる。折れ砕けても次から次へと生まれ
変わる剣に、その斬撃は途切れる事を知らない。
　対象のＰＣは、一人ずつ順番に以下の攻撃を受ける。
攻撃を受ける順番はＰＣが自由に決定してよい。
　１人目・ダメージ１０、回避難易度３
　２人目・ダメージ１１、回避難易度４
　３人目以降・ダメージ９、回避難易度４



常時
能力

■空を覆う妖精と弾幕
分類：常時
効果：この少女がいるエリアでは、何故か物凄い数の妖精
が空を覆っている。そして彼女達が放つ白色の弾幕で、あた
りはさながら吹雪の世界である。射命丸はどうやら、この妖
精達と戦っているらしいが…？
　ＰＣは、攻撃を宣言する際に射命丸ではなくこの「小妖
精」を対象にしてよい。小妖精の回避値は３で、ＰＣは命中
判定を行い［その成功数］体の小妖精を撃破したことにな
る。撃破した小妖精は爆発し、それに巻き込まれた白弾が射
命丸を襲うので、この撃破数のぶんだけ射命丸にダメージを
与えること。

特殊
状態

■スペルカード展開
効果：射命丸が懐から天狗の扇を取り出す。彼女はど
うやら、空を覆う妖精とＰＣ達とを一気に片付ける決
心をしたようだ。
　この特殊状態が発動したとき、射命丸の回避値は４
になる。また、この特殊状態は１セッション中に４回
しか発動しない。終末の獣管理シートの余白に発動回
数をメモしておくこと。５回目が発動した時点で射命
丸はスペルカードが尽きた事に気付き、負けを認めて
泣きながら飛び去る。彼女の残りＨＰによらず、ＰＣ
達の勝利となる。

通常 通常②

■Ｅｘ弾「天狗烈風弾」
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：空には妖精に混じって鳥の姿をした幽霊が飛ん
でいる。と、射命丸が特殊なフィールドを展開し、そ
れを捕えて射抜いた。するとその霊は赤色の巨大なエ
ネルギー弾となってＰＣに襲い掛かった。なお、この
エネルギー弾は地面や建物の壁で反射するため、場所
によっては非常に避け辛い。
　クロスレンジのＰＣはダメージ８、回避難易度４。
ミドルレンジのＰＣはダメージ７、回避難易度５。ロ
ングレンジのＰＣはダメージ６、回避難易度３。

通常④

■疾風「風神少女」クイックver
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：射命丸が扇を一閃させると、その風圧で多くの
妖精と白弾が消し飛んだ。次の瞬間、ＰＣ達の前には
彼女の「幻影」が現れ、凄まじい弾丸の嵐を振りまい
た。ダメージ９、回避難易度２
　この特技が発動したとき、射命丸のダウンゲージを
「スタート」の位置に戻し、同時に特殊状態の残り発
動回数が－１される。既に０の場合はこの特技は発動
せず、射命丸は［行動完了状態］となる。

特殊 特殊②

■風符「風神一扇」チャージ３
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：射命丸が扇を一閃させると、多くの妖精と白弾
が消し飛んだ。そして次の瞬間ＰＣ達の前に数十の大
きなエネルギー弾が発生し、絨毯爆撃のように降り注
ぐ。
　ダメージ８、回避難易度３

特殊④

終末の獣データシート（ネタ）　No.04

射命丸　文 （しゃめいまる　あや）
出展：東方花映塚　～Phantasmagoria of Flower view.

　幻想郷に住む鴉天狗の少女。「文々。新聞（ぶんぶんまるしん
ぶん）」という新聞を発行するブン屋。
　
　物言えば唇寒し秋の風　　松尾芭蕉

■レベル　　　　■回避値
　　２　　　　　　　２／４（特殊状態時）

■最大ＨＰ　　　■防御点
　　８０　　　　　無属性：０
　　　　　　　　　炎属性：０
　　　　　　　　　雷属性：０
　　　　　　　　　氷属性：０

通常①

■連爆
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：射命丸が放つ魔力の矢によって倒された妖精が爆
発し、その爆風が他の妖精達を巻き込んで広がる。と、
その爆風に巻き込まれた白弾たちが向きを変えてＰＣ達
に降り注いだ。ダメージ７、回避難易度５

通常③

■連爆＋Ｅｘ弾
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：射命丸の連続攻撃で、妖精や鳥型の霊が次々撃破
される。当然、それに比例してＰＣ達に送り込まれる攻
撃も、その量を増していく。
　クロスレンジのＰＣはダメージ８、回避難易度３。ミ
ドルレンジのＰＣはダメージ７、回避難易度２。ロング
レンジのＰＣはダメージ７、回避難易度３。

特殊①

■風符「風神一扇」チャージ２
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：射命丸が扇を一閃させると、多くの妖精と白弾が
消し飛んだ。そして次の瞬間ＰＣ達の前に数十のエネル
ギー弾が発生し、雹のように降り注ぐ。
　ダメージ７、回避難易度４

特殊③

■疾風「風神少女」
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：射命丸が扇を一閃させると、その風圧で多くの妖精と白
弾が消し飛んだ。そして次の瞬間ＰＣ達の前に彼女の「幻影」
が現れ、凄まじい弾丸の嵐を振りまいた。ダメージ７、回避難
易度３。この攻撃で実ダメージを受けたＰＣは、さらにダメー
ジ７、回避難易度３の攻撃を受ける。
　なお、ＰＣが２回目の回避判定で振るダイスの個数は［１回
目の判定の成功数］個である（例えば１回目の回避判定で成功
数が６個だった場合、２回目の回避判定では６個のダイスを振
るということ。）この個数は、あらゆる特技、獣の特技、レン
ジによるダイスボーナス等によって増減しない。

■疾風「風神少女」＋風符「風神一扇」
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：「風神少女」の幻影がＰＣを攻撃している間に、さ
らに「風神一扇」の攻撃を行う連続攻撃。空間を圧するほど
の弾丸の嵐は、まさに「弾幕」と呼ぶに相応しい。ダメージ
７、回避難易度３。この攻撃で実ダメージを受けたＰＣは、
さらにダメージ７、回避難易度１の攻撃を受ける。
　なお、ＰＣが２回目の回避判定で振るダイスの個数は［１
回目の判定の成功数］個である（例えば１回目の回避判定で
成功数が６個だった場合、２回目の回避判定では６個のダイ
スを振るということ。）この個数は、あらゆる特技、獣の特
技、レンジによるダイスボーナス等によって増減しない。



常時
能力

■逃げ足
分類：常時
効果：この獣は、とにかく逃げ足が速い。
　この獣は、「ダウン」すると、そのラウンドのクリ
ンナッププロセスに「エリア移動」を行う。

特殊
状態

■地面に潜る
効果：獣が、まるで海に潜るかのように地中に姿を消
した。それは、ナマズの本領である地震攻撃の先触れ
である。
　この特殊状態が発動したラウンドの間、全てのＰＣ
は、この獣に対して攻撃（Ｓクラフトを除く）を行え
ない。ただしこの効果は、発動後に獣が１点でも実ダ
メージを受ければ、その時点で無効となる。
　さらに、この特殊状態が無効になったとき、この獣
は［行動完了状態］になる。

通常 通常②

■ヒレうち
対象決定：クロスレンジとミドルレンジのＰＣ全てが
対象
効果：魔魚が、その身をくゆらせながら突進し、その
巨大なヒレでＰＣ達を打ち据える。クロスレンジにい
るＰＣはダメージ８、回避難易度４、ミドルレンジに
いるＰＣはダメージ６、回避難易度５

通常④

■ウィップリッパー
対象決定：全てのＰＣはダイスを１個振り、２か３が
出たＰＣが対象となる。ただし獣のＨＰが残り５０点
を切っている場合は、２か３か４が出たＰＣが対象と
なる。
効果：魔魚が、その身をくゆらせながら突進し、その
刃状の髭でＰＣ達をかき切る。ダメージ７、回避難易
度３

特殊 特殊②

■逃走
対象決定：―
効果：獣が地面に潜る。攻撃が来るかと身構えたＰＣ
達を尻目に、足の下の振動が徐々に遠ざかっていっ
た。
　この特技が発動したとき、獣は「エリア移動」す
る。

特殊④

■地震攻撃２
対象決定：クロスレンジとミドルレンジのＰＣ全てが
対象
効果：地面に潜った獣が暴れ、それによって発生した
振動が地上にあるものを飲み込む。
　クロスレンジにいるＰＣにはダメージ８、回避難易
度３、ミドルレンジにいるＰＣにはダメージ８、回避
難易度４
　この攻撃で実ダメージを受けたＰＣは、さらにスタ
ミナ値が１点減少する。
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魔魚ナルメル
出展：世界樹の迷宮III 星海の来訪者
　
　海都の迷宮、その第一階層最奥に座す巨大なナマズのような
姿をしたモンスター。地面に潜り、地震攻撃をしかけてくる。

■レベル　　　　■回避値
　　１　　　　　　　４

■最大ＨＰ　　　■防御点
　　１００　　　　無属性：２
　　　　　　　　　炎属性：２
　　　　　　　　　雷属性：０
　　　　　　　　　氷属性：２

通常①

■噛み付き
対象決定：クロスレンジのＰＣ全てが対象
効果：魔魚の巨大な顎による噛み付き。ダメージ７、回
避難易度４

特殊③

■地震攻撃１
対象決定：ミドルレンジとロングレンジのＰＣ全てが対
象
効果：地面に潜った獣が暴れ、それによって発生した振
動が地上にあるものを飲み込む。
　ミドルレンジにいるＰＣにはダメージ８、回避難易度
３、ロングレンジにいるＰＣにはダメージ８、回避難易
度４
　この攻撃で実ダメージを受けたＰＣは、さらにスタミ
ナ値が１点減少する。

通常③

■マッドスロー
対象決定：クロスレンジとミドルレンジのＰＣ全てが対
象
効果：魔魚が、そのヒレで地面を打つ。すると飛び散っ
た土砂がドロ化し、大波のようにＰＣを襲う。ダメージ
６、回避難易度４。この攻撃で実ダメージを受けたＰＣ
は、スタミナの上限が－１点される。この減少はセッ
ション終了まで累積する。（セッション終了時に全て回
復する。）

特殊①

■大振動
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：地面に潜った獣が暴れ、それによって発生した振
動が全てのＰＣの足元をすくう。
　対象は対固縛セービングロールを行い、失敗した場
合、スタミナ値が３点減少される。



常時
能力

■２回攻撃
分類：常時
効果：この獣は、１回のメインプロセス中に２回の攻撃を
行う。通常の手順で１回目の行動を処理したあと、以下の
手順で２回目の行動を処理すること。
【行動の決定】全てのプレイヤーはダイスを１個振り、その
中で最も低い出目が１のとき、獣は通常①、２のとき通常
②、３のとき通常③、４以上のとき通常④の行動をとる。
【回避判定】２回目の攻撃に対し、ＰＣは［自分のレベル］
個のダイスを振って回避判定を行うこと。（スタミナは消費
しない。）なお、この個数は特技等の修正を受けて増減す
る。

特殊
状態

■闇の衣
効果：大魔王の体を闇が覆い、その防御力を絶望的な
までに引き上げる。この特殊状態が発動したラウンド
では、この獣の全ての防御点が＋２点される。
　ただし、この闇の防壁は光の力に弱い。この特殊状
態が発動したラウンドでは、この獣の全ての防御点
は、Ｓクラフト と、効果文中に「分類：オフェンス
の特技として使用する。」という記述があるＳクラフ
トを使用して行う攻撃 に対しては無効になる。

通常 通常②

■豪腕の一撃
対象決定：クロスレンジのＰＣ全てが対象
効果：大魔王の豪腕による一撃。ダメージ８、回避難
易度４。ただし回避判定の結果成功数が０個だったＰ
Ｃは、受けるダメージが１０点に変更される。

通常④

■凍える吹雪
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：ゾーマが、その口から極低温の吹雪を吐き出
す。
　対象のＰＣは、一人ずつ順番に以下の攻撃を受け
る。攻撃を受ける順番はＰＣが自由に決定してよい。
　１人目・ダメージ９（氷属性）、回避難易度３
　２人目・ダメージ８（氷属性）、回避難易度３
　３人目・ダメージ７（氷属性）、回避難易度３
　４人目以降・ダメージ６（氷属性）、回避難易度３

特殊 特殊②

■凍てつく波動
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：ゾーマが頭上で手を組み合わせる独特のポーズ
を取ると、そこから青白い波動が迸る。対象に対して
効果を発揮している、全ての特技、Ｓクラフトの効果
を打ち消す。

特殊④

■凍える吹雪
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：ゾーマが、その口から極低温の吹雪を吐き出
す。
　対象のＰＣは、一人ずつ順番に以下の攻撃を受け
る。攻撃を受ける順番はＰＣが自由に決定してよい。
　１人目・ダメージ１０（氷属性）、回避難易度４
　２人目・ダメージ９（氷属性）、回避難易度４
　３人目・ダメージ８（氷属性）、回避難易度４
　４人目以降・ダメージ７（氷属性）、回避難易度４
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大魔王ゾーマ
出展：ドラゴンクエストIII～そして伝説へ・・・～
　
　地下世界に君臨する大魔王。人間の苦悩と絶望を供物とし、
世界を闇に染めようとしている。

■レベル　　　　■回避値
　　４　　　　　　　５

■最大ＨＰ　　　■防御点
　　１２０　　　　無属性：２／４（特殊状態時）
　　　　　　　　　炎属性：２／４（特殊状態時）
　　　　　　　　　雷属性：２／４（特殊状態時）
　　　　　　　　　氷属性：４／６（特殊状態時）

通常①

■マヒャド
対象決定：クロスレンジとミドルレンジのＰＣ全てが対
象
効果：無数の氷の刃が発生し、ＰＣを切り刻む。
　対象のＰＣは、一人ずつ順番に以下の攻撃を受ける。
攻撃を受ける順番はＰＣが自由に決定してよい。
　１人目・ダメージ８（氷属性）、回避難易度３
　２人目・ダメージ７（氷属性）、回避難易度３
　３人目・ダメージ６（氷属性）、回避難易度３
　４人目以降・ダメージ５（氷属性）、回避難易度３

特殊③

■痛恨の一撃
対象決定：クロスレンジのＰＣ全てが対象
効果：大魔王の豪腕による一撃。ダメージ９、回避難易
度３。ただし回避判定の結果成功数が０個だったＰＣ
は、受けるダメージが１６点に変更される。

■凍てつく波動
対象決定：全てのＰＣが対象
効果：ゾーマが頭上で手を組み合わせる独特のポーズを
取ると、そこから青白い波動が迸る。対象に対して効果
を発揮している、全ての特技、Ｓクラフトの効果を打ち
消す。

通常③

■マヒャド
対象決定：クロスレンジとミドルレンジのＰＣ全てが対
象
効果：無数の氷の刃が発生し、ＰＣを切り刻む。
　対象のＰＣは、一人ずつ順番に以下の攻撃を受ける。
攻撃を受ける順番はＰＣが自由に決定してよい。
　１人目・ダメージ８（氷属性）、回避難易度４
　２人目・ダメージ７（氷属性）、回避難易度４
　３人目・ダメージ６（氷属性）、回避難易度４
　４人目以降・ダメージ５（氷属性）、回避難易度４

特殊①


