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92 20

91 21

90 スクラッチ・スクエア 22
ラウンドの流れ レンジ

A/通常状態スクエア B/特殊状態スクエア

89 23

YES NO

88 24

87 25

86 26

85 27

状態変化テーブル

84 28

83 29

82 30
ダウンゲージ

81 31

蘇生回数 残りラウンド数

80 32

79 33

エリア情報 ※ＰＣは、死亡したら拠点に移動し、ＨＰを全回復して復活する。　※エリア間の移動はセットアップフェイズか各PCのメインフェイズに行う。

78 34

77 35

76 36

75 37

74 38

73 39

72 40

71 41

71 70 69 68 67 66 65 64 63 62 61 60 59 58 57 56 55 54 53 52 51 50 49 48 47 46 45 44 43 42 41

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B12
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B12
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A8
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A8
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B16
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B16
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B9
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B4
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B4
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A16
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A16
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A20
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A20
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B20
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B20
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A19
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

BLACKOUTCALL
終末の獣管理シート

HPゲージ
 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

○ ○ 10　　・　　9　　・　　8　　・　　7　　・　　6　　・　　5　　・　　4　　・　　3　　・　　2　　・　　1

クリンナッププロセス

スタート 1 2 6543

特殊行動プロセス

獣の特殊行動が発動した？

A10

セットアッププロセス

ポジショニングプロセス
A6

A16

B19
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B6
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B7
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A3
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A6
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A6
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B6
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A2
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A2
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B7
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A7
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A7
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B11
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B11
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A3
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B2
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B2
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A11
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A11
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B3
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A17
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A4
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A4
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B3
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B17
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A5
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A5
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋0

B9
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A13
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B13
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B13
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A9
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A9
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B17
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B8
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B8
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A12
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A12
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B18
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A10
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A10
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B5
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A14
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A18
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

10987

B5
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A17
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A15
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

A13
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B19
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B18
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

※特殊行動プロセスで獣の特殊行動が発動した場
合、そのラウンドでは獣が先攻となる（獣の行動
は、Ｂ／特殊状態スクエアで決定される。）
※特殊行動プロセスで獣の特殊行動が発動しな
かった場合、そのラウンドでは獣が後攻となる。
（獣の行動は、Ａ／通常状態スクエアで決定され
る。）

ＰＣのメインプロセス
獣のメインプロセス

（Ａ/通常状態スクエアを参
照）

獣のメインプロセス
(Ｂ/特殊状態スクエアを参

照）
ＰＣのメインプロセス

B14
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A19
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B15
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B15
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A14
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

B10
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

B14
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

A18
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

通常②

通常③A12A11 A15A14A13

A9A8A7

特殊④A17 B20

B13 B14

B18 B19

B15

B16 B17通常④A20A19A18

特殊③

B6 B7 B8 B9 B10 特殊②

B11 B12

特殊①

移動移動

B5B4

※Ｂ１は最初から塗り潰されている。

B1

特殊
状態

A15
・状態変化＋1
・ダウン値＋0

 
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

移動

A5A4

移動

通常①

※Ａ１は最初から塗り潰されている。

A3

スタート

B2 B3

特殊
状態

特殊
状態

A2A1

B10
・状態変化＋0
・ダウン値＋1

特殊
状態

終　点

特殊
状態移動特殊

状態
特殊
状態

特殊
状態

特殊
状態

特殊
状態

特殊
状態 移動

●エリア番号　０

　　■拠点：イグニス教会
　
　　　住宅街の一角にある教会。
　　　ＰＣたちの拠点である。
　
　　　ＰＣは、死亡したらすぐさまこのエリ
　　アに移動し、ＨＰを全回復した状態で復
　　活する。
　　　このとき、蘇生回数が一回減少する。
　　　蘇生回数がない状態でＰＣが死亡した
　　場合、獣の討伐は失敗しゲームオーバー
　　となる。

●エリア番号　１ ●エリア番号　２ ●エリア番号　３ ●エリア番号　４ ●エリア番号　５ ●エリア番号　６

◆ロングレンジ
　回避判定に＋２個の
　ダイスボーナス
※近接不可

◆ミドルレンジ
　回避判定に＋１個の
　ダイスボーナス

◆クロスレンジ
　基本技のダメージ＋１
※射撃不可


